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A PROPOS DE LA VEUVE NOIRE 


a plupart d'entre vous n'étaient pas 
nés lorsque la capiteuse, fascinante 
et impitoyable Veuve Noire fit irruption 
dans la vie de Tony Stark, en 1964, dans 
Tales of Suspense 52 (publié dans 
STRANGE 193bis). Ce mois-ci, nous re- 
trouvons Natacha Romanov, dans Tales 
of Suspense 53, où nous voyons la Mata- 
Hari soviétique essayer de faire oublier 
son premier échec face à lron-Man. 

Ce n'est que dans Tales of Suspense 
64 (d'avril 1965), dans l'épisode intitulé: 
«Oeil de Faucon et la Nouvelle Veuve 
Noire frappent à nouveau», qu'elle revêt 
son premier costume et entre dans le 
monde des Super-Vilains sous le nom de 
Veuve Noire. Elle fait équipe avec Oeil de 
Faucon, éperdument amoureux d'elle, 
qu'elle a rencontré dans Tales of Sus- 
pense 57, publié dans STRANGE 132. 

l La carrière cahotique de la Veuve Noi- 
re va se poursuivre jusqu'à nos jours. El- 
le fera partie, épisodiquement, du Shield, 
des Vengeurs et enfin, de 1971 à 1975, 
équipe avec Daredevil. Une association 
orageuse car, si elle est devenue beau- 
coup plus humaine, comme vous pour- 
rez le constater en relisant l'épisode de 
Daredevil dessiné, par Gene Colan, qui 
date de novembre 1971 (publié dans 
STRANGE 79) et qui marque sa rencon- 
tre avec le justicier aveugle, elle n'accep- 
tera pas de jouer les seconds rôles. Les 
heurts répétés aboutiront à la rupture, 
mais un lien profond subsistera, contre 
vents et marées, entre ces deux person- 
nages qui ont malgré tout beaucoup de 
choses en commun. 

La Veuve Noire aura, en quelque sorte, 
sa revanche et elle trouvera un rôle à sa 
mesure en devenant le chef des Cham- 
pions (TITANS 4 à 21). 

Et la seconde partie, direz-vous? Nous 
y arrivons. Cet épisode paru dans Tales 
of Suspense 56 (août 64), marque la 
première apparition de la Licorne. Com- 
me la Dynamo Pourpre, la Licorne est un 
agent de l'Est dont le costume fut créé 
par le professeur Anton Vanko (voir 


STRANGE 198bis). Ce super-vilain re- 
viendra souvent défier Iron-Man sous un 
nouveau costume. Comme nombre de 
«vilains», il est à la fois redoutable et pi- 
toyable. En effet, il va être soumis à 
l'«Hyper-Activateur» qui accroîtra ses 
pouvoirs mais provoquera une détériora- 
tion progressive de ses cellules. La Li- 
corne, devenu un mort en sursis, cher- 
chera par tous les moyens l’antidote 
permettant de combattre sa dégéné- 
rescence. 

Dans le prochain numéro, qui paraîtra 
en juillet, nous quitterons les espions 
venus du froid pour la mythologie avec 
«Le Choc des Titans» qui opposera Her- 
cule, le dieu grec et romain, à Thor, le 
dieu nordique. Vous y verrez aussi New 
York envahie par les légions sous- 
marines de Namor, le Prince des Mers 
Un inédit de 1963! 
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BLACK BOLT 
(FLECHE NOIRE) 


VERITABLE NOM: Tenu secret. 
PROFESSION: Monarque des Inhumains. 
STATUT LEGAL: Citoyen d'Attilan. 
IDENTITE: Secrète. 


LIEU DE NAISSANCE: Île d'Attilan, Océan 
Atlantique. 


SITUATION DE FAMILIE: Célibataire. 


PARENTS CONNUS: Agon (père, décé- 
dé), Rynda (mère, décédée), Maximus 
eune frère), Médusa, Grystal, Gorgone, 
Karnak, Triton (cousins). 


APPARTENANCE A UN GROUPE: Famil- 
le Royale des Inhumains. 


BASE D'OPERATIONS: Attilan, Zone 
Bleue, Lune de la Terre. 


PREMIERE APPARITION: USA: Dans 
FANTASTIC FOUR N° 46 - FRANCE: AI- 
bum FF N° 1. 


ORIGINE: Flèche Noire est le fils de deux 
éminents généticiens d'Attilan: Agon, chef 
du Conseil de Génétique, et Rynda, direc- 
trice du Centre Prénatal. Encore à l'état 
d'embryon, i fut soumis à une brume alté- 
rant l'ADN et il naquit avec d'étranges 
pouvoirs surpassant même ceux des 
autres Inhumains. Enfant, il révéla des 
dons, en particulier celui de produire une 
énergie quasi-sonique d'un énorme po- 
tentiel destructeur. Pour protéger la 
communauté, on le plaça à l'intérieur d'u- 
ne chambre imperméable au bruit, on lui 
donna un costume contenant son énergie 
et on lui enseigna l'art de contrôler ses 
pouvoirs. À l'âge de dix-neuf ans il fut 
autorisé à s'intégrer à la société. II décou- 
vrit alors que son frère Maximus était sur = 

le point de s'allier aux krees, C'est en tentant d'arrêter un vaisseau kree que Flèche utilisa le pouvoir de sa voix. Le vaisseau 
s'écrasa sur le Parlement, tuant plusieurs membres du Conseil de Génétique dont ses parents, Agon et Rynda. Les 
répercussions du cri de Flèche Noire altérèrent l'équilibre mental de Maximus et annihilèrent ses pouvoirs mentaux 
naissants. En dépit de ses protestations silencieuses, Flèche Noire fut contraint, à l'âge de vingt ans, de prendre la direction 
des Inhumains, 


TAILLE: 1,85 m POIDS: 95 kg 
YEUX: Bleus CHEVEUX: Noirs. 


POUVOIRS: Flèche Noire dispose d'un vaste éventail de pouvoirs surhumains dérivant du don qu'il a de capter les électrons 
libres. Le centre de la parole de son cerveau produit un type encore inconnu de particules qui réagit avec les électrons 
ambiant pour créer divers effets dont le plus dévastateur est son cri quasi-sonique. Celui-ci déclenche une onde de choc 
comparable, à sa force maximum, à celle causée par la détonation d'une arme nucléaire. L'antenne en forme de fourche que 
Flèche Noire porte depuis son enfance sur le front lui permet de canaliser son pouvoir et de le rendre moins dévastateur. Il 
peut canaliser l'énergie à l'intérieur de son corps, pour accroître sa vitesse et sa force, Sans cet accroissement de pouvoir, 
Flèche Noire est capable de soulever approximativement 180 kg: lorsque sa force est accrue il peut soulever un poids mille 
fois supérieur. Il peut aussi canaliser toute l'énergie dont il dispose dans un seul bras qui peut alors décocher ce qu'il 
appelle son Maître Coup ou émettre des rayons. Flèche Noire peut aussi capter les particules inconnues que son cerveau 
engendre et qui interfèrent avec les électrons pour créer des anti-gravitons qui lui permettent de défier la pesanteur. Il peut 
soulever des poids allant jusqu'à une tonne en les entourant d'anti-gravitons. Il est également capable de voler pendant six 
heures à 900 km/h. Comme celle de tous les Inhumains, son espérance de vie est de 120 ans (contre 73 ans pour les 
humains) car sa structure génétique est plus durable et plus performante que la nôtre. 
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BLACK CAT 
(LA CHATTE NOIRE) 


VERITABLE NOM: Félicia Hardy. 

PROFESSION: Cambrioleuse. 

STATUT LEGAL: Citoyenne américaine (casier judicaire 
vierge). 

IDENTITE: connue par la police. 

AUTRE IDENTITE: Felicity Harmon. 

LIEU DE NAISSANCE: Queens (New York). 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire. 

PARENTS CONNUS: Walter Hardy (père, décédé), Lydia 
Hardy (mère). 

APPARTENANCE À UN GROUPE: Aucune. 

BASE D'OPERATIONS: Ville de New York. 

PREMIERE APPARITION: USA: Spider-Man n. 194. 
ORIGINE: Ayant appris que son père était un maître cam- 
brioleur, Félicia Hardy décida de suivre ses traces. Elle se 
soumit à un entraînement physique rigoureux pour aug- 
menter sa force, son endurance et son agilité, et étudia les 
pratiques criminelles, tels l'ouverture des coffres-forts et le 
crochetage des serrures. 

TAILLE: 1,72 mètre. YEUX: verts. 

POIDS: 55 kg. CHEVEUX: blond platine. 
POUVOIRS: Si la Chatte Noire n'a pas de pouvoirs physi- 
ques surhumains, elle a suivi l'entraînement d'un athlète 
olympique. Extrèmement agile, elle peut exécuter des sauts 
périlleux avec un minimum d'efforts. La grâce et la vivacité 
feutrées de ses mouvements lui ont valu son surnom de 
Chatte. Ceinture noire de karaté et de judo, elle se défend 
fort bien sans armes. 

La Chatte Noire a le pouvoir d'affecter le jeu des probabili- 
tés. Les phénomènes improbables, mais non impossibles 
se produisent autour d'elle. Ils affectent les objets inani- 
més. C'est'ainsi que des murs de briques s'effondrent sur 
ses ennemis, que des cordes se rompent à temps et que des 
échelles de secours se décrochent opportunément. Lors-, 
qu'elle évoque ce phénomène. La Chatte dit d'elle-même 
qu'elle «porte la poisse». Toute situation stressante déclen- 
che automatiquement chez elle ce pouvoir naturel mais 
inconscient. : 
ARMES: La Chatte Noire porte parfois sur elle un long câ- 
ble, qu'elle utilise à la manière d'un funambule ou d'un Tar- 
zan pour se déplacer d'un endroit à un autre. Le câble est 
terminé par une boule contenant un super-adhésif, lui- 
même enfermé par polymérisation dans des millions de 
micro-capsules. Dès que celles-ci éclatent sous l'effet d'un 
choc, elles libérent l'adhésif. La boule comprend galement 
un mécanisme simple, qui envoie un solvant capable de la 
décoller de la surface à laquelle elle a adhéré. 

La Chatte Noire se sert parfois d'un propulseur pour dérou- 
ler son câble, mais le plus souvent elle se contente de le 
lancer à la main. 


BLACK KNIGHT 
(LE CHEVALIER NOIR) 


VERITABLE NOM: Dane Whitman. 
PROFESSION: Savant. 

STATUT LEGAL: Citoyen américain sans 
casier judiciaire. 

IDENTITE: Secrète. 

LIEU DE NAISSANCE: Gloucester, Massa- 
chusetts. 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire. 
PARENTS CONNUS: Nathan Garrett (le 
Chevalier Noir criminel, oncle décédé) - Sir 
Percy of Scandia (ancêtre du 6ème siècle 
qui fut le Chevalier Noir de la Cour du Roi 
Arthur). 

APPARTENANCE A UN GROUPE: Les 
Vengeurs (actuellement sans activité). 
BASE D'OPERATIONS: Château de Garrett, 
près de Stroud, Angleterre. 

1ère APPARITION: AVENGERS N. 48. 
ORIGINE: Sur le point de mourir, Nathan 
Garrett, le Chevalier Noir criminel, fit jurer à 
son neveu Dane Whitman d'utiliser ses ar- 
mes au service du bien afin de réparer le mal 
qu'il avait fait, Après avoir modifié l'arme- 
ment de son oncle, Whitman se mit en devoir 
de racheter les fautes de celui-ci. Plus tard, 
au cours d'un séjour à son château ancestral 
d'Angleterre, Whitman fut _magiquement 
contacté par son ancêtre, le premier Cheva- 
lier Noir, qui lui donna l'Epée d'Ebène 
enchantée. 

TAILIE: 1,80 m POIDS: 90 kg. 
YEUX: Bruns. CHEVEUX: Bruns. 
D POUVOIRS: Le Chevalier Noir ne possède 
aucun pouvoir surhumain mais c'est un su- 
perbe athlète, Durant ses années de séjour 
au 6ème siècle auprés de Richard Coeur de 
Lion, il devint un excellent escrimeur, un 
combattant d'élite et un cavalier accompli. 
ARMES: À l'origine, le Chevalier Noir utilisa 
la lance d'énergie de son oncle, une arme 
émettant un rayon laser, un choc acoustique 
et un gaz non toxique. Mais il l'abandonna 
lorsqu'il entra en possession de l'Epée 
d'Ebène. 

L'Epée d'Ebêne, forgée par l'Enchanteur 
Merlin, dans une météorite constituée d'un 
métal inconnu, est extraordinairrement du- 
re, inattaquable. D'un poids de 50 livres, elle 
peut fendre n'importe quelle substance, 
même de l'acier d'une épaisseur de 30 cm. 
Elle peut briser des barrières et des bou- 
cliers magiques. Merlin créa un lien magique 
entre l'épée et son utilisateur permettant à 
celui-ci de se transporter à travers l'espace 
et le temps s'il venait à être séparé de son 
épée. 

L'épée d'ébène possède une volonté latente qui 
cherche parfois à s'imposer au Chevalier 
Noir. 

TRANSPORT: Le Chevalier Noir monte un 
étalon à ailes de chauve-souris nommé Vali- 
nor qu'il a acheté aux rois-sorciers d'Avalon 
au 12ème siècle. II a remplacé son coursier 
blanc ailé nommé Aragorn à qui il fit subir 
une mutation biogénétique et qu'il confia à 


la garde de la Walkyrie. 


BLACKLASH 
(L'HOMME AU FOUET) 


VERITABLE NOM: Mark Scarlotti 

PROFESSION: Ancien maitre de recherches à la succursale de Cincin- 

nati de Stark International. Aujourd'hui criminel professionnel. 

STATUT LEGAL: Citoyen américain avec casier judiciaire 

IDENTITE: Secrète. 

AUTRE NOM COURANT: Mark Scott 

AUTRE NOM D'EMPRUNT: Whiplash (Homme au Fouet} 

LIEU DE NAISSANCE: Cleveland, Ohio 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire, 

PARENTS CONNUS: Aucun. 

APPARTENANCE À UN GROUPE: Maggia. 

BASE D'OPERATIONS: Sectaur de New York. 

1ère APPARITION: USA: Tales of Suspense N. 97 - En FRANCE: Stran- 
e N. 57 

BRIGINE: Ingénieur polytechnicien, Scaroti s'engage très vite dans le 

syndicat du crime de la Maggia. Avec les fonds de celle-ci, il inventa 

diverses armes technologiques dont la plus célèbre est son fouet en 

fibre d'acier capable de pénétrer toute substance à l'exception de l'ada- 

mantium, Sous le nom de Wniplash (Homme au Fouet), il devint l'un des 

principaux exécuteurs de la Maggia. Plus tard, le financier Justin Ham- 

mer, un criminel, lui fournit les fonds nécessaires pour améliorer ses 


armes. Il se rebaptisa Blacklash. 
TAILLE: 1,85 m POIDS: 85 kg. 
YEUX: Bleus. CHEVEUX: Blonds. 


POUVOIRS: Blacklash ne possède aucun super-pouvoir mais c'est un 
athlète d'un niveau au-dessus de la moyenne, qui a appris le combat 
corps à corps. 

ARMES: Blacklash possède deux fouets cybernétiques faits de cordons 
de saphir mêlés de filaments de bore et de tresse d'acier. Lorsque Black- 
lash fait claquer ses fouets, les extrémités de ceux-ci peuvent atteindre 
deux fois la vitesse du son et faire dévier la trajectoire d'une balle. L'ex- 
trémité peut forer de l'acier de 8 cm. d'épaisseur. 

Le fouet peut se transformer en nunchaku; il est détachable de son 
manche; fouet et manche sont contenus dans un étui du gantelel. 
Blacklash possède aussi un bola à disques qui engendre un champ de 
gravité artiticiel, un nécro-lasso au moyen duquel il canalise toute l'é- 
nergie électrique que ses gants peuvent engendrer (200.000 volts maxi- 
mum). I! porte un collant de mailles d'acier et sa cape arrête des balles 
de moyen calibre. 


BLACK MAMBA 
(MAMBA NOIR) 


VERITABLE NOM: Tanya Sealy. 

PROFESSION: Ex call-airl; aujourd'hui, criminelle professionnelle. 
STATUT LEGAL: Citoyenne américaine avec casier judiciaire. 
IDENTITÉ: Secrète. 

AUTRE NOM: Tanya Sweet 

LIEU DE NAISSANCE: Chicago, Illinois. 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire. 
PARENTS CONNUS: Aucun. 
APPARTENANCE À UN GROUPE: La Brigade du Serpent. 

BASE D'OPERATIONS: Changeante. 

ère APPARITION: Marvel Two in One n. 64. 

ORIGINE: Tanya Sealy fut choisie par les administrateurs de la Roxxon Oil 
Company pour servir d'agent spécial au cours de missions secrètes. On lui fit 
subir une opération au cours de laquelle on lui implanta dans le front un com- 
posant spécial lui permettant d'utiliser son énergie mentale. 

Sa première mission consista à rallier le nouvelle Brigade du Serpent afin de 
retrouver la Couronne du Serpent. 

TAILLE: 1,65 m. POIDS: 52 kg 

YEUX: Vents. CHEVEUX: Noirs. 

POUVOIRS: Mamba Noir peut, dans un rayon de 30 mètres, sonder télépathi- 
quement l'esprit de son adversaire afin de savoir qui il aime ou en qui il a 
confiance. Elle façonne alors un nuage d'énergie noire extradimensionnelle à 
l'image de l'être aimé. Cette image a un pouvoir hypnotique irrésistible. Au bout 
de dix secondes d'étreinté, elle draine toute l'énergie de la victime qui meurt 
d'extase. 
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( À suelle est supérieure à la moyenne et il 
N voit dans la nuit la plus totale. Son 
INKÇS ouïe est si sensible qu'il peut per- 

NAS cevoir une pression acoustique 


on 
= 
je 


BLACK PANTHER 
(LA PANTHERE NOIRE) 


VERITABLE NOM: T'Challa. 
PROFESSION: Roi du Wakanda, savant. 
STATUT LEGAL: Citoyen wakandais. 
IDENTITÉ: Publiquement connue, 
AUTRES IDENTITES: Luke Charles. 


LIEU DE NAISSANCE: Wakanda, Afrique du 
Nord. 

PARENTS CONNUS: T'Chaka (père, décé- 
dé), N'Yami (mère, décédée), Khanata (cou- 
sin), Joshua ltobo (cousin), Ishanta (cousin), 
Zuni (cousin), Jakarra (demi Frère). 


APPARTENANCE À UN GROUPE: Vengeurs | 
(inactif). 


BASE D'OPERATIONS: Wakanda et Ambas- 
sade du Wakanda à New York. 
PREMIERE APPARITION: Aux U.S.A.: FAN- 
TASTIC FOUR N, 52 - LUG: Album FF N. 3, 
ORIGINE: Adolescent, T'Challa réussit à 
Chasser le meurtrier de son père, Ulysse 
Kiaw, un Américain qui veut s'emparer de la 
mine de vibranium du Wakanda, On l'envoie 
parfaire son éducation dans les meilleures 
institutions d'Europe et d'Amérique; il en re- 
vient pour prendre la tête de son pays. On lui 
fait subir deux épreuves dont il sort vain- 
queur: triompher de six des meilleurs guer- 
riers du Wakanda et découvrir l'herbe en for- 
me de coeur qui procure une grande force 
physique et des sens aiguisés. T'Challa revêt 
alors le costume de cérémonie de la Panthère 
Noire, totem du peuple wakandais et, sous 
cette identité, il protège son pays des enva- 
hisseurs étrangers, le modernise et le rend 
prospère 
TAILLE: 1,80 m. POIDS: 85 kg. 
YEUX: Bruns. CHEVEUX: Noirs. 
POUVOIRS: L'herbe en forme de coeur a 
donné à la Panthère Noire une force, une ra- 
pidité, une agilité, une endurance et des sens 
presque surhumains. 1! peut soulever environ 
360 kg, est plus rapide et deux fois plus endu- 
rant qu'un athlète olympique. Son'agilité éga- 
le celle des meilleurs acrobates. Ses sens 
sont extrêmement aigus. Son acuité vi- 


de 10 décibels. Son sens de l'o- 
dorat est aussi aigu que celui des félins de la 
jungle. Ses sens du goût et du toucher sont 
également supérieurs à ia moyenne. 
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BLACK WIDOW 
(LA VEUVE NOIRE) 


VRAI NOM: Natacha (Romano) Romanova. 
PROFESSION: Espionne. 

STATUT LEGAL: À déserté l'URSS, opère aux USA 
grâce au visa accordé par le SHIELD. 

LIEU DE NAISSANCE: Stalingrad, URSS, 
SITUATION DE FAMILLE: Veuve d'Alexi Shostakov, 
premier Garde Rouge. 

PARENTS CONNUS: Aucun en vie. 
APPARTENANCE À UN GROUPE: À fait partie des 
Vengeurs - Ex-agent du Shield - Ex-partenaire de 
Daredevil. 

BASE D'OPERATIONS: Mobile, 

ière APPARITION: USA: TALES OF SUSPENSE N. 52. 
France: STRANGE 79 (dans Daredevil). 

ORIGINE: A la mort présumée de son mari Alexi, pilote | 
d'essai, Natacha Romanov s'engagea dans le K.G.B. 
(services de sécurité soviétiques). Natacha, qui était 
déjà danseuse et excellente athlète, s'initia aux arca- 
nes de l'espionnage et on lui donna le nom de code 
Veuve Noire. Elle eut pour première mission de s'infil- 
trer aux Usines Stark, en Amérique, et d'aider son as- 
socié Boris à assassiner un déserteur, le professeur 
Anton Vanko (la Dynamo Pourpre). C'est lors de sa 
quatrième mission qu'elle reçut un costume conçu par 
un savant russe, Brushnev. Mais elle n'allait pas tarder 
à déserter et à offrir ses services au SHIELD (Grand 
Q.G. de contre-espionnage International). Depuis, elle 
a, à deux reprises, modifié son costume et 565 armes. 
TAILLE: 170m. POIDS: 57 kg. 

YEUX: Bleus. CHEVEUX: Auburn. 
POUVOIRS: La Veuve Noire n'est pas douée de super- 
pouvoirs. Elle est toutefois une athlète et une gymnaste 
de niveau olympique et elle pratique plusieurs arts 
martiaux (karaté, judo, aïkido) ainsi que la savate et la 
boxe. 

ARMES: Au bout des doigts et des pieds, le costume 
de la Veuve Noire est équipé de ventouses activées par 
une charge électro-statique lui permettant d'adhérer 
aux murs et aux plafonds, s'ils sont faits de matériaux 
de construction ordinaires. Les étuis de ses bracelets 
contiennent un câble à ressort qu'elle peut projeter à 
environ 30 m et appelé son «fil de veuve». Ce câble lui 
permet surtout de sauter d'un immeuble à l'autre. Ses 
bracelets contiennent aussi un petit dispositif capable 
d'émettre une charge électrostatique appelée son 
«dard de veuve» et suffisante pour étourdir Un homme 
à une distance de six mètres. D'autres étuis contien- 
nent des ampoules de gaz lacrymogène et un 
émetteur-radio. La Veuve Noire porte partois 
une ceinture de cartouches métalliques dont 
chacune contient une charge de plastic équi- 
valente à deux kilos de TNT. 
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BLASTAAR 


VRAI NOM: Blastaar. 


PROFESSION: Renégat 


STATUT LEGAL: Monarque de Baluur, 
planète de la Zone Négative. Son existence 
n'est généralement pas connue des ha- 
bitants de la Terre. 


LIEU DE NAISSANCE: Baluur, secteur 
56-D de la Zone Négative (localisé par 
Red Richards) 


SITUATION DE FAMILLE: Marié à 
Nyglar (aujourd'hui décédée). 


APPARTENANCE À UN GROUPE 
Néant. 


BASE D'OPERATIONS: Zone Négative. 
1ère APPARITION: USA: FANTASTIC 
FOUR N. 62, France: ALBUM FF N. 5 
Voyage Cosmique 


ORIGINE: Blastaar étai le roi de la pla 
nête Baluur, située dans l'univers d'anti- 
matière appelé la Zone Négative, Il ré- 
gna en despote jusqu'au jour où ses su- 
jets se dressérent contre lui et l'empri- 
sonnérent dans la Ceinture de Météorites. 
Lorsque Red Richards quitta la Zone où 
il avait échoué, Blastaar le suivit sur Ter- 
re. Remmené dans son propre univers, 
Blastaar reste néanmoins un danger 
pour la Terre. 


TAILLE: 1,95 m POIDS: 230 kg. 
YEUX: Gris. CHEVEUX: Gris. 
PEAU: Grise. 


POUVOIRS: Le principal pouvoir de 
Blestaar réside dans le don qu'il a d'en- 
gendrer d'énormes quantités de neu- 
trons rapides qui s'échappent de ses 
doigts. I! peut libérer une énergie maxi- 
male de 150.000 watts, ce qui est suffi- 
sant pour forer en une seconde un trou 
de 15 cm de diamètre dans de l'acier re- 
couvert de titane de 5 cm d'épaisseur. La 
portée maximale de ce pouvoir explosif 
est d'environ 300 mètres. En émettant un 
faisceau continu, Blastaar peut se pro- 
puiser dans l'air à la manière d'une fusée 
nucléaire et atteindre la vitesse de libé- 
ration de la Terre. | peut rester presque 
indéfiniment en vol. 


Blastaar possède une force et une endu- 
rance surhumaines. Il peut soulever 
jusqu'à 50 tonnes. L'énergie nucléaire 
qui circuie dans son corps le rend vir- 
tuellement infatigable et lui permet de 
résister à des variations extrêmes de 
température (de —0 à +600. de 
pression (de 0 à 10 atmosphères ter- 
restres). Sa peau est assez solide pour 
pouvoir résister à l'impact de balles de 
mitrailleuse. 1! peut survivre pendant des 
semaines sans se nourrir, et pendant 
des mois dans l'espace privé d'air en se 
mettant en état d'hibernation. 


a 
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LES PIONNIERS 
DE L'INFPOSSIBLE 


MONG - un rôle un peu trop vécu - 1910 


L'ACTEUR AMERICAIN FLMONG, CT INCARNE 
EN 10, POUR LE CINEMA, UN DR SONNIER 

Phi oeie DANS LE DÉBERT PAR LES 

BÉDOUINS, À VRAÎMENT VECU SON RÔLE... 


CIVEASTES ET ACTEURS 
L'ONT OUBLIÉE ET SONT 
REPART/S SANS LU . 


ÉGRASÉ PAR LA CHALEUR QUI 
RÉGMAÎT. SURL TIMENSITÉ DU SABLE 
BORDANT LE SUD OÙ LAC PCAIGAN 

OÙ SE TOURNAIT. LA SCENE, le BEST 
ENDORPI DERRIÈRE Un BUISSON. 


NT VAE AT ON CARRE 

LE FORTUNE DANS LA CRDI 

VUS PSE ROUE EU ENS 
WIVRES NI ÉQUIREMENT «eu 


re ER e* 
Wi 
DENAIN LATECORRE 20 2e NC 
EL 

EUR LAURE FD 


L'EXPLOIT QU PMLPODES 
EST COMMÉ, LES 4. 


TOUS: Ve 4 RTE 
BREL SPORNS DU ONE IT SANS 5'2) 
ENTIER : L EST À L'ORIGINE DU G PA ra DE 4 MES ON 87 
MARRTHON ÉPREUVE-REINE DES ue MOURUT D'ÉPUISEMENT faux 
JO. [427 490). 


LN/2400, ÎL FAI SAÎT PARTIE DE L'ARMÉE DE 

HALTIADE CHARGÉE DE REPOUSSER, PRÈS DE 
HARGRON, L'NREION DES PERSES ? 

DRE Rs Et ANT 00. 


convenus tenons ui 


COMMENT. 
ARRIVONS- 


NOUS 
A SENTIR? 


air se compose de diverses particules 

si petites que nous ne pouvons les 
voir. Lorsque l'on respire elles pénètrent 
dans le nez et se résorbent dans le liqui- 
de qui en humecte les parois intérieures. 
C'est à ce moment-là que nous en per- 
cevons l'odeur. L'intérieur du nez est un 
véritable laboratoire d'analyses. En se 
dissolvant les particules odoriférantes 
forment une solution'qui excite les ex- 
trémités des nerfs qui aboutissent à des 
cellules spécialisées appelées cellules 
olfactives. Ces nerfs transmettent ce 
message au cerveau qui reconnaît l'o- 
deur pour autant qu'elle ait déjà été per- 
çue auparavant. Si elle n'a jamais été en- 
registrée le cerveau en prend note et 
l'identifiera la prochaine fois. 

Quand les parois intérieures du nez Les particules volatiles sont captées lors de la 
sont complètement sèches on ne sent ri- respiration et aspirées vers le cornet supérieur. 
en, car on ne peut percevoir l'odeur des Hs RRANIIIES des neris AE CENe COe Pa 

# particules qui ne se délayent pas dans le 
mucus des fosses nasales. Ceci est éga- 
lement exact pour les animaux. 

Il y a des millions d'années, les premiers êtres vivants étaient des animaux aquati- 
ques. Ils ne possédaient que les perceptions olfactives, car ils n'avaient ni ouïe ni 
vue. C'est grâce à leur odorat qu'ils localisaient leurs ennemis. Les spécialistes 
qualifient leur monde «d'univers olfactif». Les centres de la vue, de l'ouïe et de la 
pensée se sont développés à partir du «cerveau olfactif» de ces créatures primitives 

“qui furent nos plus lointains ancêtres. L'odorat reste donc une fonction importante, 
même si l'homme ne s'en sert pas aussi intensément que certains animaux. 


Les facultés olfactives des chlens sont cent fois supérieures à celles des hommes. 
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La muqueuse nasale est très sen- 
sible. Les nerfs transmettent au cer- 
veau la moindre irritation. Celui-ci 
commande alors la contraction des 
muscles. de la cage thoracique qui 
compriment les poumons. L'air est vio- 
lemment expulsé et c'est l'éternuement 
qui est une réaction involontaire. Cer- 
taines personnes sont très sensibles à 
des substances telles que le pollen, le 
duvet ou le poil de chat: on dit qu'elles 
Sont allergiques et cela se traduit par le 
«rhume des foins» ou par des éternue- 
ment répétés. 


‘© 1962 by Zuidnederlandse Uitgevsrl NV. 
Extrait duivre «Sais-tu déjà?» paru chez les Ecitions Chantecler, France. 


“ÎLes finales du simple messieurs de 
_ [Wimbledon en 1972 resteront comme 
un des plus grands duels sur gazon de 
l'histoire du tennis. Face à face un Ca- 
lifornien de grande taille et élégant, 
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]Nastase. Durant deux heures trois 
quarts ils disputèrent une partie fan- 
md astique sous les yeux de la foule et 
de millions de télespectateurs. 
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LA 
SEMAINE 
SAINTE 
A SEVILLE 


haque année, pendant la Semaine Sainte, Séville revit la passion et la mort du Christ. Du 

Dimanche des Rameaux au Dimanche de Pâques, les processions se succèdent afin de 
commémorer les souffrances, la mort et la gloire de Jésus et de Marie, sa mère. Ces fêtes 
sont le prolongement de celles qui se déroulaient dans l'antiquité et qui célébraient le retour 
de Proserpine, déesse de l'agriculture annonçant la venue du Printemps. Les processions de 
la Semaine Sainte honorent à la fois le Christ et la Vierge, mais cette dernière en est le 
personnage le plus important. 

À Séville, le passé est toujours présent. Occupée durant 500 ans par les Maures, la ville se 
développe au 16ème siècle; elle devient le «port des Indes» de l'Espagne, où arrivent tout l'or 
et l'argent du Nouveau Monde. Aujourd'hui, Séville reste la capitale culturelle de 
l'Andalousie. 


LES PROCESSIONS 


C'est à Séville que les processions de la Semaine Sainte, que l'on retrouve dans de 
nombreux pays méditerranéens, revêtent le plus de pompe et d'apparat. Du Dimanche des 
Rameaux au Samedi Saint, sont représentées toutes les étapes de la passion du Christ, 
depuis le palais de Ponce Pilate jusqu'au Calvaire, lieu de sa crucifixion et de sa mort. 

Chacune des 53 confréries religieuses de la ville part en cortège de l'église de sa Paroisse, 
au jour et à l'heure fixés d'avance et défile dans les rues en portant des statues polychromes 
grandeur nature représentant le Christ, la Vierge ou des scènes de la vie du Christ: Jésus au 
Temple ou les Noces de Cana. Si certaines de ces statues, qui sont l'œuvre des artisans de la 
ville, sont relativement récentes, la plupart, comme «Le Christ Sanctifié de la Vraie Croix», 
datent du 15ème siècle. Elles sont si lourdes qu'il faut de 24 à 36 hommes pour les porter. 

Chaque procession retrace toutes les étapes du chemin de la Croix et aboutit à la der- 
nière station, érigée à l'entrée nord-est de la ville. Elle parcourt tout le centre de la ville et 
défile devant les tribunes où se tiennent les notabilités et les personnages politiques impor- 
tants. Elle se rend ensuite dans la grande cathédrale gothique de Séville où, devant le 
maître-autel, le cardinal lui donne sa bénédiction. Puis chacune regagne son église parois- 
siale. La plupart des processions durent au minimum six heures, certaines se prolongeant 
pendant dix ou douze heures. 
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Statue du Christ en croix reposant sur un INd'œlllets rouges. 


LA STATUE DU CHRIST-ROI 


C'est à l'aube du Vendredi Saint que la fête connaît son apogée, au moment où les statues 
de la grande Vierge de Macarena et du Christ-Roi sortent de leur sanctuaire sous les roule- 
ments de tambour qui couvrent les bruits de la foule. A la lueur des cierges, voici qu'appa- 
raissent les pénitents revêtus de longues tuniques de soie noire retenues par des ceintures 
de crin et dont la tête disparaît sous une cagoule noire. Certains sont nu-pieds, d'autres ont 
de lourdes chaînes aux chevilles. La statue est placée sur une grande plate-forme de bois 
doré aux quatre coins de laquelle sont disposées quatre lanternes d'or. Les porteurs sont 
dissimulés sous des tentures de velours qui pendent des quatre côtés de la plate-forme. La 
statue du Christ-Roi est posée sur un tapis d'œillets rouges symbolisant le sang du Christ: 
elle représente le cadavre du Christ vêtu de pourpre, la tête couronnée d'épines, les yeux 
clos. 

Un maître des cérémonies, tout de noir vêtu, marche à côté de la statue. Tel un metteur en 
scène, il frappe trois coups avec un petit marteau d'argent: les porteurs s'arrêtent, on leur 
verse à boire. Ils sont revêtus de vêtements de travail, une ceinture est solidement nouée 
autour de leur taille; leur tête est protégée par un coussin blanc. 


LA VIERGE 


Si le passage du Christ-Roi inspire toujours un sentiment de crainte, l'apparition de la 
Vierge déchaîne une explosion de joie. Quelques centaines de milliers de spectateurs l'at- 
tendent pour suivre sa procession triomphale à travers les rues de la ville. Durant ses douze 
heures de parcours, elle est accompagnée par une confrérie dont les membres sont vêtus 
de tuniques blanches et de cagoules vertes, par des orchestres jouant de la musique popu- 


Pénitents dont la tête est dissimulée sous de hauts chapeaux coniques. 
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laire et religieuse et par des gardes vêtus en soldats romains:-De temps à autre, les porteurs 
s'arrêtent pour faire tourner la statue en musique, la foule se déchaîne. Parfois, ils font halte 
dans une petite rue tandis qu'une voix s'élève pour chanter une «saeta», cri d'adoration 
mauresque adressé à la Vierge. 

Sous cette ardente dévotion, qui se manifeste durant la Semaine Sainte, se cache le 
pouvoir des fraternités et des confréries religieuses de Séville, datant du moyen-âge. Ces 
groupes ont pour fonctions de développer la spiritualité de ses membres, de les inciter à 
adorer les images du culte et à accomplir des œuvres charitables. Les relations entre les 
fraternités, jalouses de leur indépendance, et les autorités religieuses déplorant les dépenses 
consirables des confréries, ont souvent été très difficiles. 


L'AVENIR DE LA SEMAINE SAINTE 


Au cours des années 70, de jeunes prêtres-ouvriers, scandalisés par les dépenses somp- 
tuaires des fraternités, critiquèrent sévèrement la Semaine Sainte. || est vrai que les socles 
des statues, les vêtements des Vierges brodés d'or et d'argent, les couronnes d'or serties de 
pierres précieuses, les fleurs, les cierges, le salaire des porteurs etc, représentent des som- 
mes phénoménales que les membres des fraternités doivent payer de leurs deniers et qui 
pourraient être consacrées à des œuvres sociales. 

Et pourtant, la Semaine Sainte de Séville existe toujours car fraternités et confréries sont 
à la base de la vie culturelle, sociale et économique de la ville. C'est grâce à elles que subsiste 
toute une catégorie d'artisans travaillant l'or, l'argent, la cire, faisant de la broderie, qui a 
disparu partout ailleurs en Espagne. La Semaine Sainte, qui fait vivre le petit commerce, a 
également développé le tourisme. Mais affirmer que la Semaine Sainte n'a plus lieu que pour 
les touristes serait Un mensonge, vite démenti par la foi et la dévotion avec lesquelles les 
fraternités organisent les processions. 


© Ken Haas. 


La fabrication d'une plate-forme qui servira de support 4 une statue nécessite prés d'un an de travail. 
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